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L'eina CANVAS (es traduix per “llenc”) ens permet vore de manera global en un Unic panell tots els aspectes més rellevants
del nostre projecte innovador alhora que podem anar construint-lo conforme s'avanca en el procés innovador. EI CANVAS és
senzill, intuitiu i visual permetent destacar en equip el més rellevant del projecte d'innovacio.

La herramienta CANVAS (se traduce por ‘“lienzo”) nos permite ver de manera global en un tnico panel todos los aspectos mas
relevantes de nuestro proyecto innovador a la vez que podemos ir construyéndolo conforme se avanza en el proceso innovador.
EI CANVAS es sencillo, intuitivo y visual permitiendo destacar en equipo lo relevante del proyecto de innovacion.

0 Persones beneficiades / Personas beneficiadas
|dentifica i coneix les persones o col-lectius que es veuen afectats pel projecte innovador i els seus resultats.
Identifica y conoce a las personas o colectivos que se ven afectados por el proyecto innovador y sus resultados.

@ Problema
Ressenya els principals problemes que el projecte d’innovacio pretén resoldre.
Resena los principales problemeas que el proyecto de innovacion pretende resolver.

@ Proposta de valor / Propuesta de valor
Deixa de manera clara, simple i senzilla quin valor es genera amb l'execucio del projecte d'innovacio.
Deja de forma clara, simple y sencilla qué valor se genera con la ejecucion del proyecto de innovacion.

@ Solucié / Solucién

Sintetitza les solucions per als problemes ressenyats. No perdes temps en qliestions secundaries. Directament al
gra.

Sintetiza las soluciones para los problemas reseriados. No pierdas tiempo en cuestiones secundarias. Directamente
al grano.

@ Canals / Canales

Arreplega els canals utilitzats per a explicar i comunicar el projecte de manera que es conega per les persones be-
neciaries.

Recoge los canales utilizados para explicar y comunicar el proyecto de forma que se conozca por las personas
beneficiarias.

(® cCostos / Costes
Arreplega breument el cost del projecte i el seu finangament.
Recoge brevemente el coste del proyecto y su financiacion.

0 Impactes / Impactos
Identifica alld que hem aconseguit amb el projecte d'innovacio, limpacte final desitjat.
Identifica aquello que hemos logrado con el proyecto de innovacion, el impacto final deseado.

@ Indicadors / Indicadores
Tria bé els indicadors (pocs) que siguen els que et donen informacié sobre les evidencies del projecte innovador.
Elige bien los indicadores (pocos) que sean los que te den informacion sobre las evidencias del proyecto innovador.

@ Avantatge especial / Ventaja especial

Arreplega alguna cosa que faga el projecte diferent, allo que siga el més valorat o alguna fortalesa o oportunitat en
que thages basat per al desenvolupament del projecte.

gaecc/oge alguna cosa que haga el proyecto diferente, aquello que sea lo mas valorado o alguna fortaleza u oportuni-

@ Aprenentatges obtinguts i idees noves generades / Aprendizajes obtenidoes e ideas nuevas generadas

Arreplegla dos ambits del coneixement:

- Els aprenentatges obtinguts amb el projecte d'innovacio.

- Les noves idees que han sorgit durant I'execucio del projecte d'innovacié. No ho dubtes, encara que siguen idees
boges.

Recoge dos ambitos del conocimiento:

- Los aprendizajes obtenidos con el proyecto de innovacion.

- Las nuevas ideas que han surgido durante la ejecucion del proyecto de innovacion. No lo dudes, aunque sean
ideas locas. o2
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